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Tarock – 1 x 1 

 

 

 

Positivspiele Werte  

in Punkten 

Prämien Werte  

in Punkten 

RUFER 1 (V) TRULL 1/2 

SOLORUFER 2* 4 KÖNIGE 1/2 

PAGATRUFER 3 KÖNIG-ULTIMO 1/2 
SECHSERDREIER 4/8 (V)   

UHURUFER 5   

DREIER 5 PAGAT ULTIMO 1/2 

KAKADURUFER 7 UHU 2/4 

QUAPILRUFER 9 KAKADU 3/6 

SOLODREIER 10* QUAPIL 4/8 

  VALAT 10/20 

Farbspiele  Werte  
in Punkten 

Negativspiele Werte  
in Cent 

FARBENDREIER 5 TRISCHAKEN (V) 2/4/6 

SOLOFARBENDREIER 10* ZWICCOLO 2 

  PICCOLO 2 

  BETTLER 4 

  ZWICCOLO OUVERT 6 

  PICCOLO OUVERT 6 
*) Prämien zählen doppelt  BETTLER OUVERT 8 

1 Punkt = 10 Cent 

http://steirercup.webnode.at 
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Wann spiele ich …… 

Sechserdreier 
(Lizit sofort als 
Vorhand) 

11er Regel (Vor Talon mind. 11 Punkte):  
Tarock XVI – Gstieß und Pagat =2 
Tarock II – XV = 1, König = 1 

Solorufer 2 Könige – 1 Farbe blank – min. 5 Tarock inkl. 
hohes Trullstück (ideal Gstieß wegen K-Ultimo) 

Pagatrufer min. 6 Tarock (vor Talon), Zugfarbe 

Uhurufer 7 Tarock davon 1 „hohe“ (XVI – Gstieß) 

Kakadurufer 8 Tarock davon 2 „hohe“ (XVI – Gstieß) 

Quapilrufer 9 Tarock davon 2 „hohe“ (XVI – Gstieß) 

Dreier 12er Regel: (Vor Talon mind. 12 Punkte):   
Tarock XVI – Gstieß und Pagat =2 
Tarock II – XV, König = 1 

Solodreier 16er Regel: (Vor Talon mind. 16 Punkte):   
Tarock XVI – Gstieß und Pagat = 2 Punkte 
Tarock II – XV, König = 1 Punkt 

Farbendreier 
 

Mind. 7 Stiche vor Talon (Merke: 7 Stiche = +1Blatt !) 

Beispiel: Herz K,D,K,1, 2, Karo K , Pik K 

Solofarbendreier 3 Könige,  8 Stiche mit 3 Farben (8 Stiche = +2 Blatt) 

Beispiel: Herz K,D,K,1, 2, Karo K , Pik K,D 

Trischaken Keine hohen Tarock (max. 4), 
keine hohen Farbkarten (Ziel ist Jungfrau!) 

Zwiccolo 2 Stiche entweder mit hohen Tarock und/oder 
wenig besetzten Königen 

Piccolo 1 Stich entweder mit hohen Tarock oder wenig 
besetzten König 

Bettler 4 färbig, ideal nieder und 2x besetzt, max. 2 
niedere Tarock 

Zwiccolo Ouvert 2 Stiche entweder mit hohen Tarock und/oder 
blanken Königen, lange Farbe mit niederen 
Werten 

Piccolo Ouvert 1 Stich entweder mit hohen Tarock oder blanken 
Königen, lange Farbe mit niederen Werten 

Bettler Ouvert 4 färbig, nieder und 2x besetzt, max. 1 Tarock 
zum Ausspielen, lange Farbe mit niederen 
Werten 
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Wie spiele ich als Spieler richtig aus? 

Rufer Hohe Farbkarten (König, Dame), nicht aber die gerufene 
Farbe, die spielt der Gegner!  
Hab ich ein stilles Vogerl im Sinn, 1. Ausspiel Tarock, 
dann erst Farbe (Partner muss dann Tarock spielen) 

Solorufer Hohe Farbkarten (König, Dame), nicht aber die gerufene 
Farbe, die spielt der Gegner!  
Wenn ich vom Partner Tarock mir wünsche, 1. Ausspiel 
Tarock, dann erst Farbe 

Pagat-, Uhu-, 
Kakadu-, 
Quapilrufer 

Zuerst niederes Tarock (Partner sticht wenn möglich mit 
seinem höchsten Tarock) oder Zugfarbe (Farbe öfters im 
Blatt) 

Dreier Mittlere Tarock oder Zugfarbe, Abschlagen nur wenn ein 
Endspiel auf König oder Vogerl möglich ist. 
Nie die eigenen Könige spielen (Ausnahme: Zugfarbe!) 

Solodreier Hohe Tarock (Talon ist nicht bekannt) 
Nie die eigenen Könige spielen (Ausnahme: Zugfarbe!) 

Farbendreier Wenn möglich lange Farbe (Trullstücke abholen), auf 
kurze Farben zurückspielen durch Fremdfarbe 

Solofarbendreier Lange Farbe (Trullstücke abholen), auf kurze Farben 
zurückspielen durch Fremdfarbe  

Trischaken Hohe Farbkarten unter dem König 

Zwiccolo Tarock bei Farbstrategie (Stich mit König) 

Piccolo Tarock bei Farbstrategie (Stich mit König) 

Bettler Höchstes Tarock 

Zwiccolo, Piccolo, 
Bettler Ouvert 

Individuelle Strategie  

Wie spiele ich als Partner richtig aus? 

Solorufer Hohe Farbkarten (König, Dame), nicht aber die gerufene 
Farbe, die spielt der Gegner!  
Kostet meine Farbkarte dem Partner Tarock, Farbe 
wechseln. 

Pagat-, Uhu-, 
Kakadu-, 
Quapilrufer  

Hohe Tarock wenn Partner „Hinten sitzt“, niedere Tarock 
wenn Partner „Vorne sitzt“. Gegenüber: hohe Tarock bei 
wenig Tarock (max. 3), sonst niedere Tarock 
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Wie spiele ich als Gegner richtig aus? 

Solorufer Die gerufene Farbe (König suchen), wenn Farbe vom 
Rufer gestochen wird nachspielen, wenn Partner sticht 
Farbe wechseln. 

Pagat-, Uhu-, 
Kakadu-, 
Quapilrufer 

Lange Farbe wenn ich ein starker Gegner bin, kurze 
Farbe wenn ich schwach bin! 
Farbe die mein Partner ausspielt immer nachspielen 
Spieler die sich nicht an diese Empfehlung halten, 
werden als Blumenstrauß bezeichnet 

Dreier, Solodreier Lange Farbe wenn ich ein starker Gegner (ab 4 Tarock) 
bin, kurze Farbe wenn ich schwach bin! 
Farbe die mein Partner ausspielt immer nachspielen 
Wenn Farbe vom Dreierspieler gestochen wird 
nachspielen 

Farbendreier, 
Solofarbendreier 

König, blanke hohe Farbkarte, nie Gabel aufmachen 

Trischaken Hohe Farbkarte unter dem König 

Zwiccolo Tarock bei Farbstrategie (Stich mit König) 

Piccolo Tarock bei Farbstrategie (Stich mit König) 

Bettler Spieler rechts vom Bettler ins Spiel bringen, der dann 
seine kleinste Farb- oder Tarockkarte spielt 

 

Spezialspiel 

Notprogramm bei 
Uhu-, Kakadu-, 
Quapilrufer 

Spieler will ein Vogerl spielen obwohl noch Tarocke 
beim Gegner im Spiel sind! Spieler spielt die z.B. die 
gerufene Farbe, Partner sticht mit König, dann soll der 
Partner eine Farbe spielen die beim Spieler „schießt“ 
aber die Gegner mithaben (gilt auch bei stillen Vogerln!). 

 

Bei den Empfehlungen wird eine „normale“ Verteilung der restlichen Karten 

zugrunde gelegt.  Bei asymmetrischer Verteilung der „gefährlichen Karten“ kann  

jedes Spiel verloren werden und sollte nicht dazu führen sich mit guten Karten kein 

Spiel mehr ansagen zu trauen. 


